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mBlock — kdamen-nuzky-papir

Autor: Mgr. Vojtéch Skarda, Centrum robotiky

Casova naroénost: 90 minut

Roénik: 6. -9., SS

Predmét: informatika

Ucivo: blokové programovani (podminka, cyklus, operator, proménna), strojové uceni

Pomicky: PC s pfipojenim k online aplikaci ide.mblock.cc, webkamera, (pfip. stojici
jednobarevna deska o minimalni velikosti 30x30 cm nebo A3).

Aktivita je zaloZend na znamé a oblibené hfe kamen, nGzky, papir. Ukolem 2ak(i bude
naprogramovat pocita¢/aplikaci k této hfe. PFi ni bude vyuzivana kamera a strojové uceni. Ugitel maze
vyuzit program zde: https://ide.mblock.cc/#/?cloudProjectld=488861

Na zacatku hodiny uditel predstavi zakim strojové uceni. Pro seznameni s tématem umélé
inteligence a stroj. u€eni je mozné vyuzit lekci zde: https://studio.code.org/s/oceans (samostatna hodina).
Ukaze jim hru kamen, nazky, papir proti pocitaci, ktery vyuziva kameru. Nasledné vyzve zaky k vytvoreni
podobného programu.

Po spusténi aplikace ide.mblock.cc vinternetovém prohlize€i se zobrazi vychozi program
s pandou, panviCkou a ¢&isly. VS8echny postavy vymazeme. Nejdfive je potfeba vytvofit/vybrat hlavni
postavu. Kromé standardniho kostymu ji pfidame jesté 3 dal$i kostymy zobrazujici kdmen, nizky a papir
(mozZno nakreslit, nafotit, stahnout z internetu, ...).

Pod barevnymi puntiky zaloZek klikneme na ikonu ,+ roz8ifeni“ a pfidame ,Ucitelny stroj* (druhy
zleva). Tim pfibude zaloZka TM — Trénink modelu. Po jeho spusténi povolime vyuZiti kamery. Standardné
se zobrazi tfi kategorie. Pro kazdou vytvofime alespon 20 ukazek jedné z voleb — kamen, nlGzky, papir.
Ukazky je dobré tvofit pfed jednobarevnym pozadim. Drzime stisknuté tlacitko naulit a do kamery
ukazujeme volbu z riznych Ghli (viz obrazek 1). Kategorie je vhodné pfejmenovat podle obsazené volby.
PokracCujeme tlaCitkem ,Pouzij model“ dole.

Cely program, ktery vytvofime pro hlavni postavu, je pomérné obsahly a dlouhy, ale obsahuje
nékolik opakujicich se sekci, které jsou jen mirné modifikované. Hojné se opakuje podminka kdyz — tak —
jinak. (viz obrazek 2 a 3).

Je dobré zvolit na zadatek né&jakeé textové pokyny (bloky fekni). Dale pak audio pokyn (hraj zvuk),
kde zazni ,kamen, nlGzky, papir!®, aby hra¢ opravdu hybal pfedloktim/pésti a na povel papir ukazal svoji
volbu (jako pfi reédlné hie). Déle Zaci vytvofi proménnou ,volba pocitace®, kterou pak pomoci operatoru
»vybrat ndhodné od 1 do 3 vloZi do programu. Tim definuji, jakou volbu d& pocita¢. A dale uz se program
rozviji podle hodnoty volby poéitae s vyuZitim podminek kdyZ — tak — jinak. Pfiéemz pro kazdou ze tfi jeho
voleb musi byt pokryty (naprogramovany) vSechny ffi situace volby hrace. Napf: Proménna poditace je 1.
Kostym postavy se zméni na kamen. Pokud ,vysledek rozpoznavani“ (najdeme v zalozce rozSifeni TM) a
tedy volba hrace je také kamen, musi pocita¢/postava vyhlasit remizu. Pokud je vysledek rozpoznavani
nuzky, hra¢ prohral a pocitac vyhlasi svoji vyhru. Tfeti moznost, tedy hracovu volbu papir, jiz definovat
nemusime, protoze je posledni mozna. Proto jeji scénar dame do poli¢ka ,jinak® a pocitaé musi vyhlasit
svoji prohru.

Takto programujeme dalSi tfi scénare pro volbu pocitace 2 (nlizky) a dalsi tfi do policka jinak, nebot
je to opét posledni mozna situace (papir) a nemusime ji tedy definovat.
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Okno rozpoznavani, kde se zobrazuje zabér kamery, se automaticky otevie po spusténi programu.

Poznamka: Pro tuto aktivitu je potfeba, aby zaci zvladali zaklady blokového programovani a orientovali se
v aplikaci mBlock, pfipadné Scratch.

Prilohy:
€ 5 C (0 @ idemblockcc/®/
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