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Rysujeme s Ozoboty

Autor: Mgr. Martina Jedlickova, Centrum robotiky

Casova naroénost: 45 minut

Roénik: 4. ro¢nik

Predmét: matematika, robotika

Ucivo: opakovani u€iva — pfimka, usecka, bod, délka usecky, kolmost, ...

Pomuicky: pracovni list (viz Pfiloha 1), Ozoboti (volitelné, 5-10 ks/tfida), pomUcky na
rysovani

Popis aktivity:
Poznamka: Zaci by méli mit za sebou zakladni lekci s Ozoboty?.

Uvod

,Déti, dnes si v ramci geometrie procviCite to, co jiz znate: bod, pfimka, useCka a délka usecky atd. Vasim
cilem bude splnit ukoly z pracovniho listu. Aby to byla vétsi zabava, tak tu mam pro Vas pfipravené i
Ozoboty, které budete moci po narysovani pustit na drahu. Zaénete nacértkem konstrukce dle zadani. Az
budete mit nadértek hotovy, nechate si ho zkontrolovat — zvednuta ruka. Poté se teprve pustite
do rysovani. Rysujte véechno hodné velké, zkuste vyuzit co nejvic prostoru. Cim vétsi konstrukce, tim
delSi trasa pro Ozoboty a zaroveri vice mista pro to, abyste si mohli otestovat rizné ozokddy. Az budete
mit narysovano, rozhodnete o vyrocich pod Cernym rameckem — ano/ne. VaSe konstrukce Vam
s rozhodovanim pomuze. Nasledné si dojdete pro fixy a zalaminované ozokddy. Vezmete si vzdy jedny
ozokddy do dvojice. Nejprve rozmistite barevné kody dle vasi volby a az potom obtéhnete fixou zbylé
pfimky a Usecky Cerné. Na konec kazdé pfimky umistite kod — oto€ se o 180 stupfiti. Kdyz budete mit
trasu hotovou, pfihlasite se o Ozobota.”

Nechame déti zopakovat, co je jejich ukolem:

. nakreslit nacrtek

. pfihlasit se o kontrolu nacrtku

. narysovat konstrukci dle nacrtku

. rozhodnout o pravdivosti vyrokl dle své konstrukce
. vzit si ozokddy a fixy

. umistit ozokédy

. obtahnout &erné zbylé pfimky a usecky

. pustit Ozobota na drahu
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Samostatna prace zaku

1 Zaci védi, po jak silnych &arach Ozobot zvladne jet, jakym zplisobem reaguje na kfizovatkach a také, Ze horni LED
diody sviti barvou, po které zrovna jede. Zaci se jiz s Ozokddy seznamili a védi, ze Ozobot &te kdd zleva doprava a
také jak daleko od kfizovatky musi byt umistény.
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Zaky béhem prace upozorfiujeme na éas. Deset minut pfed koncem vyuky by bylo dobré skonéit a
vénovat ¢as spoleénému hodnoceni aktivity.

Reflexe

Nechame zaky, aby vzali své pracovni listy, a pokud to prostory tfidy dovoli, pfisli do kruhu a umistili je na
zem doprostied.

Ptame se zak(: jak se Vam pracovalo? Co bylo obtizné a pro¢? Co Vam zabralo nejvice ¢asu a pro¢? Co
Vas bavilo?

Nechame zaky znovu fici, co si dnes procviCili. Jaké ozokddy umistovali? Zda jim Ozobot reagoval na
vSech kdédech nebo mél nékde problém?

Cil aktivity:

e procvieni znalosti pojm0 — bod, pfimka, usecka, délka Usecky aj.
e méfeni vzdalenosti dvou bodU

e rysovani na zakladé zadani

e procviCeni Cteni z konstrukce a rozhodovani o vyrocich

e procviGovani umistovani ozokédud na trasu

Fotodokumentace z 25. ZS v Plzni, kde jsem aktivitu vyzkousela u zaka ve 4. roéniku.

W ok " ¥ =
Lk Proyg /e
M "Vl

u"

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGII

MESTA PLZNE, pfispévkova organizace 2 Sprdva mftoegr‘?]g?c:c:, m
IC: 66362717, DIC: CZ66362717 9



Cukrovarska 23C, 301 00 Plzen

+420 378 035 520

centrumrobotiky@plzen.eu

Centrum roboti

centrumrobotiky.eu

Priloha 1

Jméno: Datum:
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1.Pro rysovdni vyuzij prostor vpravo. Rysuj pres cely zbytek
strany.

2.Narysuj ptimku ¢ a vyznaé na ni bod K.

3. Sestroj pfimku d, tak Q_U< t_Q:_o Ked, dlec.

4. Bod L lezi na ptimce ¢ a bod M le#i na ptimce d.

5. Sestroj Use&ku LM.

6. Zmet délku isecky LM a zapis ji na ptipraveny fadek.
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| Vezmi Ozobota a pust ho na |
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