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Dash zachranarem

Autor: Mgr. Tereza Berankova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 90 minut

Roénik: 1. - 5.

Predmét: informatika, vytvarna vychova, viastivéda, robotika, technicka vychova
Ugivo: programovani, orientace v prostoru, svétadily

Pomuicky: Dash a Dot do kazdé skupinky, iPad do kazdé skupinky, podlozka s tématem
ostrova pro Dashe, barevné papiry, lepenka, lepidlo, nlzky, pastelky a jiné véci na
ozdobeni Dashe, papiry A4, obycCejné tuzky, guma

Poznamka: Je nutna znalost prostfedi v aplikaci Blockly.
Motivace:

Na pustém ostrové uprostied Sirého more se ztratil Dot a jelikoZ je to Dashuv nejlep$i kamarad a
jeho partak, Dash se ho vydava ihned hledat. Z Dashe se stava lod, kterou je tfeba nazdobit, aby byla
dobre viditelna v modrém oceanu.

Popis aktivity:

Déti si rozdélime do mensich skupin (3-4 Zaci) a kazdé skupince rozdame Dashe, Dota, barevné
papiry, lepidla, lepenky a ostatni véci nutné k ozdobeni Dashl a Dotd. Skupinky ozdobi svého Dashe jako
lod" a Dota jako slona.

Pfipravime podloZku pro roboty, skupinkam v
rozdame zadani (viz pfiloha ¢. 1) a prazdné papiry. Na |
papir si skupinky nejprve nakresli plan cesty, ktery jim
zkontrolujeme a poté za¢nou programovat. Az budou
mit déti hotovo, mohou si vyménit s jinou skupinkou
zadani, aby si vyzkousely i jiné zadani.
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Podlozka pro Dashe a Dota
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Pfiloha ¢&. 1

SKUPINKA 1

Se svym Dashem zacina$ na poli¢ku A1.

Po celou dobu davej pozor, abys nevjel na policka s ledovymi krami.

Pfejed kolem hada a radégji kolem né&j udélej otocku.

Podivej se na poli¢ko B8, mozna jsi cestou néco utrousil. Az tam budes, rozsvit’ pravé ucho zelené.
Zastav se na chvilku na poli¢ku s pandou. Je pfece roztomila.

Vyzvedni Dota na policku D2. Nezapomen, Ze musi zatroubit jako slon.
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SKUPINKA 2

1) Se svym Dashem zacinas na policku C1.

2) Je velké horko, pfejed minimalné pres 4 poli¢ka s ledovymi krami, aby ses ochladil.
3) Zastav se na chvilku na poli¢ku s lednim medvédem, mozna Ti chce néco Fict.
Pfitom rozsvit' levé ucho Zluté.

4) Pozor na zelvy. Radéji pfes policka s nimi couve;.

5) Vrat se zpatky na start, néco Ti na za¢atku vypadlo.

6) Vyzvedni Dota na poli¢ku B5. Nezapomeni, ze musi zatroubit jako slon.

SKUPINKA 3

1) Se svym Dashem zacinas na poli¢ku E1.

2) Had, panda i ledni medvéd se boji, radéji nejezdi pfes poli¢ka, kde se nachazeji. L]
3) Jed pres policko s palmou a rozsvit tam srdicko modre.

4) Zajed se podivat na poli¢ko A5 a udélej tam otoCku, at' se rozhlédne$ vSude kolem.

5) Zastav se na poli¢ku s ledovou krou. Je Ti takova zima, ze Ti srdiCko sviti bile.

6) Vyzvedni Dota na poli¢ku A2. Nezapomeni, ze musi zatroubit jako slon.
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