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Bludisté
Autor: Mgr. Tereza Berankova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 45-60 minut

Roénik: 2. — 5. tfida ZS

Predmét: informatika, robotika
Ugivo: zaklady programovani

Pomuicky: pocitag, pfipojeni k internetu — https://scratch.mit.edu/

Motivace pro déti:

Pravé ses stal programatorem a Tvym ukolem je naprogramovat Goba tak, aby proSel bludistém a
dostal se do domecku. K tomu ale potfebuje posbirat vSechny kli¢e. Gob je momentalné strnuly jako socha,
a pravé Ty ho musi$ rozpohybovat. Cestou davej pozor, abys objevil ¢tyfi Cisla, ktera davaji dohromady
dtlezity koéd. Cisla si zapamatuj v pofadi, ve kterém jsi je nasel.
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Zalozte si sv(jj UCet na https://scratch.mit.edu/, ve kterém nasledné vytvorte program (podrobné;si

Program:

informace k programu nize) a pomoci zkopirovani ho nasdilejte détem. Déti nemuseji mit svdj ucet, pouze
v pfipadé, pokud by si chtély program ulozit na sv(j cloud.

Pro déti pfipravime sadu ukoll a u nékterych pfredpfipravime vybrané bloky. Déti tedy nepotfebu;ji

predchozi znalosti prostfedi Scratch. Ukoly miZzeme détem pfipravit pfimo v prostfedi (viz pfiloha &.1).

Ctyfmistny kod, ktery déti ziskaji pfi spravném naprogramovani bludisté a nasledném priichodu,

- x
Ukol 1

Prohledni si prostredi Scraich. Zamér se zejména
na zaloZky, které budes potfebovat. Naleznes je
na leve strang.

- Pohyb

-\Wzhled

- Udalosti

- Ovladani

- Vnimani

- x

Ukol 2

Nastav Goba tak, aby startoval po Kliknuti na
zelenou vlajecku z levého horniho rohu. Zamér se
na souradnice X a Y = umisténi Goba na mapé)
budou se Ti hodit i v jinych blocich. Naleznes je
vpravo pod mapaou.

- x

Ukol 3

Rozpohybuj Goba tak, abys ho oviadal pomoci
Sipek na klavesnici.
Néco tady mas uz phipravené, ale pozor, Sipky jsou
celkem ctyiil

%

- x
Ukol 4

Jen projit bludistém by pro Goba bylo prilis
Jednoduche, proto ho naprogramuj tak, aby se pii
dotyku stény bludisté vratil zpét na startovni pozici
(vyuzi) souradnice X a Y, o kterych je feC v ukolu

Stejny prikaz vytvor i pro pfipad, kdy se Gobo
dotkne okraje.

A jesté jeden takovy piikaz vytvor pro piipad, kdy
Gobo dojde, dotkne se domecku. Pokud se tak
stane zmizi, skryje se. Vis jaky blok pro tento
prikaz vyuzit? Podive) se na zalozku vzhled.
Nezapomen, Ze kdyZ Ti na konci zmizi, na zacatku
se musi zase objevit, ukazat.

muzete vyuzit napfiklad v nasleduji hodiné. Schovame jej pod klie, pfes které musi postava
bezpodminecné projit.
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Déti vytvorily program tak, aby Gob proSel bludistém, posbiral vSechny kli¢e, objevil skryty kéd a
doSel do domecku. Ale aby vSe fungovalo tak, jak ma, museli jsme pfedpfipravit jiné programy a schovat je
v prostfedi Scratch.

V €asti u postavy Goba je dulezité vytvofit program pro kontakt s jednotlivymi klici.

‘ po Kiknuti na
Gobo

opakuj stile
kdyZ doljkiSse Key -~ ? fak

wysli zpravu KIE1 -

kdyZ  dotjkas se Key? =

wysli zpravu = KIE2 -

kdyZ  dotjkas se Key3 =

wysli zpravu = KIES -

kdyZ  dotjkas se Keyd =

vysli zpravu  KIiEd =

kdyz = dotjkas se Key5 -

vysli Zpravu KIES -

kdyz = dotykas se KeyG -

vysli zpravu  KIEG -

kdyz = dotykas se KeyT -

vysli zpravu  KIET

kdyz = dotykas se Keyd -

vysli zpravu KIES -
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V ¢asti u klicu, které pod sebou skryvaji jedno ze ¢tyr Cisel kddu, je dulezité vytvofit program.
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Hey2

V ¢asti u ostatnich kli€u je pak program takovy.

. & e

Nezapomerite nastavit vhodné pozadi.

o

prepni pozadi na IMG_0145bludisté «

Pozadi
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