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Namaluj obrazek

Autor: Mgr. Martina Kupilikova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 15 minut

Roénik: MS, 1. - 9., SS

Predmét: matematika, informatika
Uc&ivo: geometrickeé tvary, pfenos informace

Pomuicky: papiry, psaci potfeby, obrazky

Dokazete si predstavit pfedmét Informatika bez pouziti pocitacli? Informatika je obor, ktery se
zabyva zpracovanim informaci. Ale vétSina z nas si ho pfedstavuje spiSe jako praci s pocitacem, s
kancelarskym balikem, tvorbou prezentaci, atd. Lecktery ucitel by mozna pfivital vyuku bez poéitacl, déti
by se na to asi dobfe netvafily, ale pravda je takova, Ze ono to skute¢né nékdy jde a mlze to vase zaky i
bavit.

Jak tedy rozvijet informatické mysleni u nasich zakd bez pouziti pocitate? Je mozné vyuzit nékteré
hry, které mozna znate z tabord, druzin nebo vyletll s détmi a zatim vas je$té nenapadlo, Ze kromé toho,
Ze déti zabavite, jesté u nich rozvijite néco, ¢emu se fika informatické mysleni. U takovych her neni tfeba
vyuzivat pocéitacu, tabletd ani jinych modernich zafizeni. Posta¢i vam napf. jen tuzka a papir. Je to forma
zazitkového uceni. Pouzivame jednoduché pomdcky, které jsou vSude kolem nas a formou her,
pohybovych aktivit a manipulaci s pfedméty rozvijime své zaky zabavnou formou.

Hru Namaluj obrazek asi budete znat. Je tfeba rozdélit déti do dvojic, kdy jeden z nich bude
vysila€, druhy bude pfijimatem. Je mozné mit i trojice, kdy jeden bude vysila€, ostatni dva budou
pfijimace. VysilaC dostane obrazek, ktery nesmi pfijimace vidét. Pfijimace budou mit k dispozici tuzku a
papir a vysilaé bude pfijimaclm popisovat, co maiji kreslit. Napf. Zakresli ¢tverec o velikosti strany

cca 4 cm, atd.

Ve chvili, kdy maiji Zaci nakresleno, je mozné, aby si porovnali svoje obrazky s ptivodnim obrazkem
a zhodnotili svoji praci. Nasledné si zaci mohou role vyménit a vyzkouset si i druhou funkci. Kdo byl
vysilacem, bude pfijimacem a naopak. Je tedy tfeba mit pfipraveno vice obrazk.

Pro¢ je tato uloha informaticky zajimava? Prakticky jde o popis pracovniho postupu. Vysila€ vydava
pfikazy, podobné jako kdyz programator programuje. Pfijima¢ musi pfikazy splnit, stejné jako napf. robot.
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PFijimac a vysilaC musi hovofit spoleénym jazykem a vysila¢ se musi vyjadfovat pfesné& a jednoznaéné.
Pro ugitele matematiky miiZze byt tato tloha zajimava z hlediska geometrické terminologie. Zaci procviéuiji
pojmy jako Ctverec, obdélnik, uhlopficka, atd.

Doplnujici informace: V pfipadé, ze mame ve tfidé centralni zobrazova¢ (projektor, interaktivni
tabule, interaktivni panel), je mozné obrazek zobrazit vSem vysilaéum prostfednictvim tohoto
zobrazovace. Prijimace k nému sedi zady. Naro¢nost obrazku je tfeba volit s ohledem na vék zakau.
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