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Koédovani a prenos zprav

Autor: Mgr. Martina Kupilikova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 90 minut

Vék zaka: 11 — 18 let

Predmeét: informatika, technicka vychova

Ucivo: kédovani a pfenos zprav

Pomicky: psaci potfeby, papiry, barevné papiry, pfipadné pomicky na vyrobu
telegrafu, PC, pfipojeni k internetu

Motivace pro zaky na uvod hodiny je: ,Jste uzamceni v pokoji a potiebujete pfenést zpravu o vasi
pfitomnosti zde. MUZete otevfit okno, ale skakat urcité nebudete. Bydlite ve tfetim patfe. Poradte si!* V
tuto chvili mize zacit diskuze na téma, jakym zplsobem je mozné dat o sobé védét (pomoci zvuku,
svétla apod.). Vyvstane otazka, zda uz existuje néjaky systém, pomoci kterého se pfenasely zpravy v
minulosti (vétSina zakl zna Morseovu abecedu, néktefi ji umi pouzit).

V dal$i ¢asti jsou Zaci rozdéleni do skupin (zhruba po ¢&tyfech). Jejich Ukolem je vymyslet svij
vlastni kédovaci systém pomoci barev. K dispozici maji pouze barevné papiry — ¢ervené, modré a zelené
(kddovat celou abecedu by zabralo spoustu ¢asu, idedlné postaci vymyslet systém pouze pro samohlasky
A, E, |, O, U). Zaci tedy vypracuji sv(j systém, napf. pismeno A je jeden &erveny papir, pismeno E je
jeden zeleny papir, pismeno U jsou dva modré papiry, atd. Zaci se ve skupiné rozdéli, kdo z nich bude
vysila¢ a kdo pfijimag. Vysilaé dostane od vyudujiciho zpravu (napf. A, U, |, A, E). Jeho ukolem bude
pfenést tuto zpravu pfijimaci ze své skupiny na druhou stranu u€ebny. Je dobré, aby Zaci na obou
stranach, tedy jak vysilac, tak i pfijimac¢, méli svij kddovaci systém v pisemné podobé u sebe.

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGII

. R . : Sprdva informacénich
MESTA PLZNE, pfispévkovd organizace 1 technologii
IC: 66362717. DIC: CZ66362717



Cukrovarskd 23C, 301 00 Plzen

<o ° +420 378 035 520
centrum rObOtlky centrumrobotiky@plzen.eu
‘ centrumrobotiky.eu

Po otestovani vSech skupin zaci dochazi ke zjisténi, komu se ukol podafil a komu ne. Nasleduje
diskuze, zda byl jejich systém jednoznacny a zda byl efektivni (€asto dochazi k tomu, Ze zaci opomenou
ve svém kddovani vyresSit mezeru mezi pismeny, coz mize byt divodem k chybnému precteni zpravy).
Jednotlivé skupiny vysvétli svilj systém, nasleduje diskuze nad jednotlivymi feSenimi. Co se osvédcilo?
Jak by to $lo vylepsit? Kolik jste pfenesli pismen a kolik na to bylo tfeba barevnych papirii? Sel by tento
pomeér zlepsit?

Z&ci si pfi této aktivité uvédomi, Ze informace zapisujeme pomoci posloupnosti znakd. Znaky
mohou byt pismena z abecedy, jedni¢ky a nuly z dvojkové soustavy, teCka a Carka z Morseovky, atd.
Zpravy lze mezi riznymi zpusoby zapisu prekladat, tedy kddovat. Pfi kddovani Ize pracovat se skupinami
znakl stejné délky (napf. ASCII tabulka), kde je vyhodou, Ze nemusime znaky oddélovat mezerou, nebo
se skupinami znak r(izné délky (Morseova abeceda), coz umoziuje vysilat kratSi zpravy.

Aktivitu je mozné rozSifit tim, Ze si zaci vyrobi své vlastni telegrafy (zdroj, spina¢, LED, ...), nebo
vyuziji pro pfenos zprav bzucak, svitinu - Morseova abeceda (néktera pismena jsou kratka, néktera
dlouha, existence frekvencnich tabulek). DalSi moznosti je automatizovat kédovani pomoci programovani
(Scratch, Arduino a dal$i nastroje).

Projekt Morseova abeceda v nastroji Scratch si muzete prohlédnout zde:

FMORSECQLWA
AHEECEDH

length 4

switch costume to  B-pixel =

start sound pop -

Vyroba telegrafu:
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