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Mapovani s Ozoboty

Autor: Mgr. Lenka Bednarova, 21. ZS
Casova naroénost: 90 minut

Roénik: 3. — 9. (s upravami)

Predmét: vytvarna vychova, informatika
Uc¢ivo: uspofadani do celkd, prvky vizualné obrazného vyjadieni

Pomucky: pro vSechny skupiny — Ozobot, bily papir (idealné &tvrtka A2), fixy, ¢erna,
Cervena, zelena, modra) a dalSi vytvarné potfeby (voskovky, vodovky, Ctvrtky, pastelky)

U aktivity se pocita s pfedchozi znalosti OzobotU.

Déti rozdélime do skupin (dle pocétu déti/Ozobotll) a ve skupinach rozdélime tyto role: projektant,
architekt, stavitel, dekoratér.

Zadani:

Ve skupinach vytvofte mapu pro Ozobota. Kromé ¢erné ¢ary drahy muazete vyuzit i nékteré povely.
Domluvte se do jakého prostfedi Ozobota umistite (mapa mésta, vesnice, krajiny, atd.) a dle toho mapu
také dotvofite vlastnimi obrazky, vystfihovankami a dal8imi vytvory.

Vyznam roli:
Projektant — dohlizi na zpracovani, rozdava ukoly, mize pomahat na vSech stranach
Architekt a stavitel — spole€né vymysli trasu a realizuiji ji
Dekoratéfi — staraji se o ,vyzdobu“ mapy v daném tématu
Poznamka:
Je dobré déti upozornit, aby si v8e navrhly na papir tuzkou nez se pusti do zakreslovani fixami.

Ukazka prace déti:
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