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Programovani bez PC — Lego kostky

Autor: Mgr. Martina Jedli¢kova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 90 minut

Rocnik: 2. - 9.

Predmét: informatika, Cesky jazyk
U¢ivo: posloupnost, zaklady programovani

Pomicky: psaci potfeby, papiry, lego dilky &i jina alternativa (dfevéné kostky, tvary
z barevnych papir(, apod.)

Motivace pro zaky na uvod hodiny: ,Déti dnes si zahrajeme na programatory. Vite, kdo jsou to
programatofi? Mate pfedstavu, co ve své praci délaji? Na dnesek pro Vas mam pfipravenou aktivitu, ktera
nam jejich praci pfiblizi. Za chvili Vam rozdam 2 x 5 ks lego kostek a Cisty papir. Do skupiny budete
potfebovat jednu propisku. Nyni vytvorte dvojice/trojice (dle mnozstvi lego kostek, kostek, atd.)

Va$e ukoly jsou nasledujici:

1. Vytvorte z péti lego kostek stavbu. Druhych pét kostek (stejny pocet, stejna velikost, stejna barva) si
nechte stranou (€as na stavbu 3 min).

2.V bodech pod sebe sepiste navod na vytvoreni vasi stavby (€as na praci 10 — 15 min., zalezi na stafi

déti).

Odevzdejte mi pouze vase stavby. Papir s postupem a druhou pétici dilk{i si nechte u sebe.

4. Zhodnotte, jak t&Zké bylo tvofeni postupu.

w

V této fazi kazda skupinka zakl pfeda svlj navod a druhou pétici kostek jiné skupince, ktera si
vyzkous$i konstrukci dle navodu. Nasledné si Zaci mohou zkontrolovat original stavby a svoji stavbu,
kterou stavéli dle navodu.

5. Kruh - reflexe:
a. Jsou stavby stejné?
b. Cim se stavby li§i?
c. Pro€ se stavby liSi?

Déti dojdou k zavéru, Ze je potieba Iépe zapsat postup pro stavéni. Nyni si déti vezmou zpét stavbu,
kterou stavély podle navodu a upravi/doplni navod tak, aby podle n& bylo moZné stavbu postavit
(10 min.). Nasledné muze znovu dojit k pfedani navodu a konstrukci znovu.

6. Kruh —reflexe:
a. Jak se Vam stavélo dle upravenych postupl? (Ptame se po skupinach).
b. Na zaatku jsem se Vas ptala, zda vite, co programatofi ve své praci délaji. Dokazali byste nyni
na zakladé Vasi zkuSenosti sami Fici, co programator ve své praci déla a co si myslite, Zze bude
jeho cilem?
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Vyvozeni nasledujicich poznatkdi:

e pokud neni program/pracovni postup/pfikaz zcela jasny, vysledek nemusi dopadnout tak, jak si
pfedstavujeme; uvédoméni si, Ze pfikazy/pokyny musi byt co nejpfesnéjsi, jinak je napfiklad
pocita¢ nebude umét spravné vyhodnotit, nebo robot nebude délat to, co chceme.

e prace s chybou; déti si uvédomi, Ze prace s chybou je dilezita, jelikoz nas posouva bliz
k nejlepSimu FeSeni; vede déti k trpélivosti, dislednosti, aby si zazily jak nezdar, tak nasledny
Uuspéch; mozna si uvédomi, Ze na cesté za uspéchem se obCas musime obrnit trpélivosti, byt
houZevnati a nevzdavat se po prvnim nezdaru.

e uvédoméni si, co zhruba obsahuje prace programatora

Co u déti prostiednictvim této aktivity rozvijime:

o aktivni vyvolani védomosti z paméti

vytvareni postojll, nazord na urgity problém

e schopnost pracovat a komunikovat ve skupiné

¢ prezentaCni dovednosti

e sebehodnoceni své prace, déti dostavaji prostor pro zlepSeni

¢ vytrvalost (po jednom nezdaru prace nekonci, ale zacina), dotahovani véci do konce
e vyjadfovani (vyuzivani popisného jazyka, byt jasni a pfesni)

Priklad prace déti:
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