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Kresleni geometrickych tvaru

Autor: Mgr. Martina Kupilikova, Ing. Markéta Jedlickova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 30 minut

Roénik: 1.- 2.

Predmét: matematika

Ucivo: Zakladni geometrické utvary v roviné

Pomuiicky: tablet, Dash, konstrukce pro pero

Zaci sedi v kruhu kolem robota Dashe. Je tfeba, aby vSichni Z&ci na robota vidéli. Ukolem Zaka je
spravné pojmenovat geometricky utvar, ktery robot nakresli a spocitat kolikrat ho robot nakreslil. (Fixu
muUzeme upevnit pomoci izolepy nebo si postavit drzak na fixu z lega.)

Poté, co robot ujede svoji trasu (geometricky tvar), tak si ho Zaci do seSitt zakresli a zapisi jeho
nazev. Pfi druhém spusténi pocitaji mnozstvi ujetych kol daného utvaru. Postup se opakuje pro vdechny
obrazce.

Po ujeti drahy kazdého obrazce si s détmi ujasnime, o jaky tvar se jednalo. Popfipadé spustime
jizdu znovu.

Na zaveér aktivity si miZzeme s détmi povidat o tom, kde v béZném Zivoté najdeme jednotlivé tvary.
Déti nechame uvadét priklady.
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