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Rekordy savcli
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Ucivo: savci

Pomiucky: iPady s ¢teCkou QR kéd(, projekce, PC, psaci potfeby, sesity, vytisténé QR
kédy

Na zacatku hodiny vysvétlime zakim pribéh a cil aktivity a jaké je vyuziti QR koda v bézném Zivoté
(vizitky, nau€né stezky, platebni metoda, aj.).

QR kéd (Quick Response Code) je kéd rychlé reakce a predstavuje &tverec sloZzeny z riznych
kombinaci ¢ernych a bilych mensich &tvereckl. Do QR kédu mizeme ,skryt* napfiklad text, obrazek,
internetovy odkaz apod. K vytvofeni takového kédu staéi vyuzit generator QR kédh (napf.
http://www.grgenerator.cz). Generatory lze vyuzivat bez pfihlaseni k zaSifrovani textu, webového odkazu,
vloZeni videa, vlastniho obrazku, zvuku a fotografie. Zdroj pro QR kéd musi byt vzdy dohledatelny na néjaké
webove strance.

Ve tfidé vylepime vytisténé QR kody se zadanim, kazdy je o&islovan 1-6. Zaci po t¥idé chodi s iPady,
skenuji jednotlivé QR kody, do seSitu si zapisuji otazky a odpovédi ANO/NE. V prabéhu aktivity probiha
mezi zaky debata o spravnosti jednotlivych otazek, také si mohou navzajem pomoci, pokud by nékdo
potfeboval radu. Pedagog zasahuje minimalné.

Kdyz je zak hotov, pfijde k lavici, kde je polozeno Sest oCislovanych QR kédd se spravnymi
odpovédmi. Po kontrole a pfipadnych opravach v seSitu si zak sedne do lavice a ¢eka na zbytek tfidy, az
dokonéi ukol. Je zde také moznost, Ze spoluzakum, ktefi maji problémy s naétenim QR kédd, pomaha.

V zavéru aktivity promitne vyucujici spravné FfesSeni kvizu na interaktivni panel &i jinou projekci,
zodpovi pfipadné dotazy a zepta se zaka, jak byli spokojeni s danou aktivitou, jestli jim Cinila potize a zdali
je prekvapily nékteré rekordy ze svéta savcu.

TFida by se také mohla rozdélit do skupin cca po tfech &lenech. Zaci by si rozdélili role (zapisovatel,
IT technik, badatel zjiStujici spravné odpovédi) a vzdy po dvou otazkach by se role prostfidaly, aby se
vSichni &lenové tymu vystfidali a aktivita byla jesté pestfejsi.

Tato uloha byla vytvoirena v ramci projektu DIGI Plzen.
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