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Průjezd bludištěm  

(nízká obtížnost bez použití senzorů) 

Autor: Ing. Michal Vyleta, Masarykova ZŠ, Jiráskovo náměstí 10, Plzeň 

Časová náročnost: 45 minut 

Ročník: 5. – 9., SŠ  

Předmět: robotika, informatika 

Učivo: Programové bloky na ovládání motorů  

Pomůcky: Lego MINDSTORMS EV3 – Driving Base, vytvořený nástavec 

 

Popis aktivity: 

Žáci vytvoří program, pomocí kterého projíždí robot jednoduché bludiště. Využívají programové bloky na 

ovládání motorů. Pro zpestření převáží na robotovi náklad (viz pracovní list s konkrétním příkladem). 

Poznámka: 

Žáci se rozdělí do několika skupin podle počtu robotů, které jsou k dispozici. 

Příloha: 

Pracovní list s pokyny pro žáky. 
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