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Rysovani s Ozobotem

Autor: Mgr. Kristyna Setvinova, 1. zakladni Skola Plzen, Zapadni 18, pfispévkova
organizace

Casova naroénost: 45 — 90 minut

Roénik: 3., 4.

Predmét: matematika, informatika, télesna vychova
Ucivo: bod, pfimka, usecka, algoritmizace

Pomucky: vytisknuté prilohy — zadani a list pro rysovani (Pfiloha 1), barevné kédy
k programovani Ozobota (Pfiloha 2), Ozobot, fixy, pravitko, obycejna tuzka na rysovani

Aktivita byla realizovana na konci 3. ro¢niku.
Opakovani
= Ozobot

Zaci se s roboty seznamili v pfedchozich hodinéach, proto pred zadatkem aktivity zopakujeme ziskané
znalosti o robotovi prostfednictvim nékolika otazek:

o Jak zapiname/vypiname Ozobota? (Stlacenim tlacitka na strané - tlaCitko pro zapnuti a vypnuti
robota.)

o Pomoci ¢eho Ozobota programujeme na papife? (Pomoci barevnych kéda.)

o K &emu slouzi barevné kody? (Zaci uvadsji zmény sméru &i tempa.)

o Ukazte na Ozobotovi, kde ma své smysly, kterymi vnima svét. (Smysly myslime senzory robota,

které se nachazeji na jeho spodni ¢asti. Jde o svételné senzory. Prostfedni ze senzor( je barevny,
rozpoznava barvy a dokaze na né reagovat.)

= Rysovani

Na tabuli spole€né zopakujeme zdkladni pojmy z oblasti rysovani, které Zaci uz bé&éhem vyuky ziskali.
Opakujeme pojmy: bod, pfimka, usetka. Zopakujeme postup pfi méfeni UseCky. Nezapomeneme
pfipomenout, jakym zpusobem pouzivame pravitko. Samozfejmosti je dukladné ofezana tuzka.
PFfipomeneme, Ze nacrtek mizeme nakreslit tzv. od ruky.

Sam ucitel rozhodne, zda necha tuto aktivitu zaky délat ve dvojici ¢i samostatné. Zalezi
také na vybavenosti tfidy roboty.

Popis aktivity

Ucitel rozda zakdm pracovni listy, vysvétli postup prace a zopakuje pravidla prace s roboty.
Nezapomene upozornit na vypinani Ozobota, kdyz s nim zrovna nikdo nepracuje.

= Rysovani

Zaci dle zadani vytvofi nadrtek, ktery si mohou, ale nemusi, nechat zkontrolovat od ugitele. Dale
pokracuji v rysovani na pracovnim listu, ktery je ur€eny pro rysovani. VeSkeré ukoly pIni postupné dle
zadani. Jestlize maji zaci hotovo, pokracuji pomoci pokynd — Ukol pro Ozobota. Ugitel zjistuje, zda Zaci
rysovali pfesné a jestli s takto narysovanym obrazcem Ize zadani splnit. Pokud nelze, upozorni zaky, aby
nasli chybu, kterou si sami nasledné opravi.
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= Znaceni trasy pro Ozobota

Ucitel zakim rozda list s vyznaGenymi barevnymi kody, fixy a Ozobota. Barevné kody maiji Zaci
stale na ocich. Uditel se zakl zepta: ,S ¢im bude lepsi zadit pfipravovat cestu s ¢ernou ¢arou, anebo
nejprve s kddy?“. Zaci svoji odpovéd zdivodni, a tim si uvédomi, Zze pokud zaénou s &ernou &arou, tak na
ni nasledné zadny kod neumisti. Tedy pokud nepouziji bilé lepitko.

Zaci zagnou pracovat na planku, uvédomuji si, kudy povede cesta Ozobota a doplfiuji barevné
kédy podle zadani. Spravnost umisténi barevnych kédd mohou béhem pinéni Ukolu v planku kdykoliv
zkontrolovat pomoci Ozobota. Zaci nezapomenou obtahnout véechny zbylé &ary v planku &ernou fixou.
Mohou doplnit i dal$i kédy, ale Ozobot nimi nakonec stejné neprojede.

= Meéreni trasy

Zaci pomoci pravitka zméfi trasu, kterou musi Ozobot ujet. Sv(j vysledek v centimetrech zapisuji
na pracovni list.

Ozobota Zaci vpusti na trasu a pomoci stopek ¢i mobilniho telefonu mu zméfi ¢as. Svuj vysledek
v sekundach zapisuji na pracovni list.
Své vysledky mohou porovnavat se spoluzaky a zjiStovat, pro¢ se jejich méfeni lisi.

» RozsSireni aktivity do télesné vychovy

Z&ci budou mit podepsané své pracovni listy, které pfi hodin& t&lesné vychovy rozmisti ugitel po
télocviéné.

Zadani zni: V prostoru jsou rozmisténé Vase pracovni listy (dale PL) z matematiky. Na zapiskani
kazdy z Vas vybéhne a najde si svUj PL. Jakmile ho najdete, pfibéhnete zpét a najdete si dvojici. Ve
dvojici porovnate své drahy pro Ozobota. Ten z Vas, kdo bude mit del§i drahu, se svym télem zvétsi.
Ten, kdo bude mit kratSi drahu, se svym télem zmensi.

Ukolem celé tfidy je, abyste se srovnali na tuto ¢aru v pofadi od nejdel§i drahy po nejkratsi.

Béhem celé doby nesmite pfi komunikaci pouzit hlas. MlzZete si ukazovat, naznacovat, ale nesmite
mluvit. Otédzka détem: ,Kdo zvladne zopakovat pravidla této hry?*.

Na co myslet pred aktivitou

Zaci mohou pfi vypliiovani planku chybovat, sami si na chybu pfijdou a budou ji chtit opravit. Je
dobré mit pfipravené nékteré tyto varianty:

»  Vice kopii pracovnich listl pro rysovani.
» Bila lepitka — nékolik bilych lepicich prouzkd, které chybny barevny kéd zakryji.

= Lepitka muUzeme s ndzkami umistit na viditelné misto. Pokud budou Zzaci lepitka
potfebovat, dojdou si je ustfihnout.

» Lepitka mizeme détem nastfihat dopfedu.

Zpusob opravy chyby je dobré ur€it pfed zaCatkem aktivity, zamezi se tim zvySenému ruchu
bé&hem prace.

Reflexe

Na konci hodiny aktivitu zhodnotime. Mizeme se zakl ptat, jakym zpUsobem se jim pracovalo
samostatné/ve dvojici. Co jim vyhovovalo a co by pfisté potfebovali udélat jinak. Co pro né bylo obtizné a
pro€. Ti, ktefi udélali chybu, zhodnoti, jaké si odnesli pouceni.

Tato uloha byla vytvorena v ramci projektu DIGI Plzefi.
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: Centrum robotiky

Fotografie z hodiny:

RYSOVANE 5 OZOBOTEM

1. Vyznateny obdélInik pojmenuj body E, F, 6, H,
2. Do prostoru nad obdéinik EFGH umisti pFimku ).
3. Na pfimce j ledibody Ca A,
4. Mezi body 6 a H leki bod K.
arysuj Usedku KA.
Do prostory pod obdélnik EFGH narysu) Gse¢ku [ST)| = 183 mm.
| body E a F le¥i bod Z.
|, Norysuj dsetku TZ.
. Norysu isethu KZ.
i [) Uxot rro 0zosoTA:
1. A% dorysujed, pihlas ze o kontroly,

s
do pldnku &dry a kédy tak, aby ozobot | .:
S (START) a dojel do body ¢ (ctL), it

cesty nesmi robot potkat body Ea H,
miiZed umistit jakékoli kdy,
:

So1dhni viechny &dry v pldnky,
+ Jok velkou vzddlenost ozobot

cm
'“ ZMEF ozobotovi #qs na
s
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Priloha 1 — Pracovni list na
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RYSOVANI S OZOBOTEM
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Pfriloha 2 — Ozokédy
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