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Marti-storky (stred a kruznice)

Autor: Mgr. Martina Kupilikova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 10 - 40 minut

Rocnik: 6. - 9.

Predmét: informatika, matematika
U¢ivo: uvod do informatiky, kruznice, stfed

Pomiicky: karta

Mozna znate hru, ktera se jmenuje Cerné historky. Jde o hru, ktera obsahuje 50 kartiéek — 50 &ernych
historek, 31 zlogin(, 49 mrtvol, 11 vrazd, 12 sebevrazd a jedno otravené jidlo. Cerné historky jsou zapeklité,
nékdy morbidni, ale v kazdém pfipadé zajimavé a poutavé zahady pro déti, teenagery a dospélé s dobrym
vztahem k hram. Minimalni pocet hrac¢u by mél byt 2. Jeden z nich je vzdy moderatorem hry, ktery si vezme
libovolnou kartu. Na této karté najde a precte ostatnim hracum kratky text, napf. Dva muzi zemfreli, protoze
se chtéli nadychat ¢erstvého vzduchu. Hraci se snazi zrekonstruovat celou historku pomoci otazek, na které
jim moderator odpovida pouze "ano" nebo "ne".

Jde o informatickou hru, kde na za¢atku mame obrovské mnozstvi vysvétleni, co se v pfib&éhu mohlo
stat. Cilem hry je dojit ke spravné odpovédi, ktera je napsana na karti¢ce z druhé strany a zna ji v tuto chvili
pouze moderator. Zaci se tedy mohou ptat na otazky, které budou zmen$ovat tu mnoZinu moznych
vysvétleni.

Hra se da naplnit obsahem z libovolného pfedmétu. V nasem pfipadé pujde o matematiku. Zadani
zni: At se podival, kam se podival, v8ude vidél to samé. Zaci se ptaji na otazky, napf. Jde o t&leso? Souvisi
to s algebrou? Jde o rovinny utvar? Je sloZzen z useek? Moderator odpovida ano/ne. V nasi otadzce se
rozhlizi stfed a vSude vidi to samé, tedy kruznici nebo bychom mohli fict vSechny body na kruznici.

Z&ci musi moderatora poslouchat a vnimat, aby se znovu neptali na otazky, které uz zaznély. Stejné
tak néktera z pfedchozich odpovédi mohla vyfradit ze hry otazku, na kterou jsem se chtéla zeptat, takze by
bylo zbyte¢né ji polozit. Pokud Zaci nevnimaji a nepfemysleji v pribéhu hry, stavaji se pouze konzumenty
informaci. Pokud budou pfemyslet nad otazkami, které uz byly zodpovézeny a nad otazkami, které mohou
jesté poloZit, doberou se vysvétleni dfive a jejich feSeni bude efektivngjsi. V naSem pfipadé matematiky
musi Zaci mit znalost z dané oblasti.

Po odehrani hry je dobré s Zaky udélat rozbor otdzek a odpovédi.

= Kolik otdzek/odpovédi bylo tfeba?

= Kdy je lepsi klast obecné otazky a kdy uz mizeme tipovat?
= Cim se vibec vyznaduje dobra otazka?

Poznamka: Obé strany karty doporuduiji vytisknout, slepit a zalaminovat.
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Stfed se rozhlizel a vSude
vidél to samé. Kruznice je
At se podival, kam se mnozina bodd, které maji od
podival, vSude vidél to daného bodu (stfedu) stejnou
vzdalenost (polomér).
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