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Pojd'me si kreslit!
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Casova naroénost: 10 minut

Roénik: 3.— 9., S8

Predmét: informatika, cizi jazyk
Ucivo: Uméla inteligence, kresba

Pomuicky: PC, pfipojeni k internetu

Kreslite si radi?? Ja ano. A s nastrojem Quick, draw! je to je$té o néco zabavnéjsi. Jde o projekt
spole€nosti Google ze skupiny A. |I. Experiment.

Con 0 neural network Jeorn to reCognize dood(ing?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with machine learning research.

V této hfe kreslif v nékolika sekundach nadrtne obrazek a uméla inteligence hada, co hrad
nakreslil. Zajimavé je, Ze uméla inteligence se podle kreseb uéi a tim zvySuje svou pfesnost. Tento typ
umélé inteligence patfi do rodiny strojového uceni a je oznaCovano jako deep learning, tedy hluboké
uceni. Tréninkova data jsou tvofena vice nez 15 miliony hraci a obsahuji pfes 50 milién obrazkd. Jedna
se tak o nejvétsi databazi svého druhu na svété. V pribéhu hry je hra¢ vyzvan k nakresleni 6 obrazkd. Na
kazdy z nich ma ¢asovy limit 20 sekund. Cilem je nakreslit uréeny obrazek tak, aby jej uméla inteligence
rozpoznala. NaroCnost zadani je rizna. Mizete se tak setkat se snadnéjSim zadanim jako napf. budik

anglickém ¢&i némeckém jazyce, tudiz kromé toho, Ze vas hra bude zaru€ené bavit, si jeSté zopakujete &i
se nové naudite slovicka v cizim jazyce.
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https://quickdraw.withgoogle.com/
https://experiments.withgoogle.com/collection/ai
https://cs.wikipedia.org/wiki/Strojov%C3%A9_u%C4%8Den%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hlubok%C3%A9_u%C4%8Den%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hlubok%C3%A9_u%C4%8Den%C3%AD
https://quickdraw.withgoogle.com/data

