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Programování v nástroji Scratch je velice vhodné na základní škole. Scratch je blokový programovací 
jazyk, tzn. jazyk, který nám umožňuje vytvářet programy pomocí manipulace s grafickými (blokovými) 
příkazy. Scratch uživatelům dovoluje používat programování řízené událostmi s různými aktivními objekty. 
Tyto objekty (postavy) je možné vložit z knihovny, vyfotit, nahrát z počítače nebo nakreslit jako vektorovou 
nebo bitmapovou grafiku. 

V současné verzi se Scratch nemusí instalovat, pracovat můžete online. Bez připojení k internetu je 
možné používat Scratch 3 offline editor. Zároveň ale můžeme využít následující pracovní listy např. na 
začátku hodiny jako rozcvičku. 

 

Příloha 1 - Dle programu zakresli cestu pro Pac-Mana. Zapiš souřadnice cílové stanice. 

• Lze využít u žáků, kteří už umí číst. 

 

Příloha 2  

• Řešení Přílohy 1 

 

Příloha 3 - Zapiš program pro Pac-Mana pomocí šipek. 

• Je možné využít s žáky, kteří ještě neumí číst. 

 

Příloha 4 

• Řešení Přílohy 3 

 

Příloha 5 - Zapiš program pro Pac-Mana pomocí příkazů. 

• Obdobné jako Příloha 3 – jde o slovní zápis. 

 

Příloha 6 

• Řešení Přílohy 5 

 



 

  

2 

Cukrovarská 23C, 301 00 Plzeň 

+420 378 035 520 

centrumrobotiky@plzen.eu 

centrumrobotiky.eu 

SPRÁVA INFORMAČNÍCH TECHNOLOGIÍ 

MĚSTA PLZNĚ, příspěvková organizace 

IČ: 66362717, DIČ: CZ66362717  

 

Příloha 1 

Dle programu zakresli cestu pro Pac-Mana. Zapiš souřadnice cílové stanice. 

 

 

 

 

Cílová stanice: 
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Příloha 2 

Řešení přílohy 1 
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Příloha 3 

Zapiš program pro Pac-Mana pomocí šipek. 

 

 

 

Program: 
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Příloha 4 

Řešení přílohy 3 
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Příloha 5 

Zapiš program pro Pac-Mana pomocí příkazů. 

 

 

 

Program: 
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Příloha 6 

Řešení přílohy 5 

 

 


