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Dostan se z parkoviste

Autor: Mgr. Tereza Berankova, Centrum robotiky
Casova naroénost: 10 minut

Roénik: ZS, SS

Predmét: informatika

Ucivo: algoritmizace, krokovani

Pomiicky: pocitac, pfipadné vyrobené parkovisté a auta (pénova podlozka, izolaéni
paska, krabice, barevné papiry, nizky, pastelky, fixy)

Popis aktivity:

Logicka hra vhodna na zacatek &i konec hodiny. Odkaz na online verzi naleznete zde:
https://www.umimeprogramovat.cz/rushhour

Zaci se ocitaji uprostfed preplnéného parkovi$té a jejich Ukolem je dostat Zluté auticko ven.
Pohybovat auty smi pouze dopfedu a dozadu. Hra obsahuje nékolik stupriti obtiZznosti od rozcvicky po
skute€nou vyzvu.
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Restart Zpét na prehled Dalsi parkovisté
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Aktivitu Ize se zaky vyuzit i bez pouziti digitalnich technologii. Staci, kdyz si vyrobi, v naSem pfipadé
z pénovych podlozZek, parkovisté a izola¢ni paskou na ném vytvofi Ctvercovy podklad. Auta vyrobi napfiklad
z krabic od bot, které nasledné polepi barevnymi papiry a prostfednictvim vlastni fantazie dokresli kola,
okna a svétla. Vytvotit tuto hru Ize b&hem pracovnich &innosti. Zaci mohou pracovat jako jednotlivci &
v malych skupinach.
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