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Vizualni smog (Escape Room — MS Teams)

Autor: Be. Patrik Vanék, Fakulta pedagogicka ZCU v Plzni

Casova naroénost pripravy: 10 minut (technicka pfiprava) 30 — 60 minut (kreativni &ast)
Casova naroénost hodiny: 30 — 60 minut

Roénik: 8. - 9.

Predmeét: informacni a komunikacni technologie, obanska vychova

Ucivo: vizualni smog, pocitaCova grafika

Pomuicky ucitel: PC, ucet v MS Teams, pfipojeni k internetu

Pomucky zaci: PC (mobilni telefon), u¢et v MS Teams, pfipojeni k internetu

Odkaz na knihu:
https://read.bookcreator.com/CssB4GIMBTNagn9cduUIQIwyZN7t2/0OrgOg2xYRhGDIcZT

NwRXxug

Unikové hry jsou v poslednich letech velmi popularni. Skupina hra&t se necha zamknout ve
specialné upravené mistnosti, ze které ji dostane jen jejich inteligence a davtip. Hraci se snazi nalézt
nejriznéjsi voditka, feSi hadanky a jejich cilem je v co nejkrat§im ¢ase opustit onu mistnost. Kazda hra ma
svUj originalni pfibéh a specifickou atmosféru.

Priprava hry v MS Teams
1) Vytvofeni a nastaveni libovolného poctu tymu pro hru (nepfidavame zadné cCleny)
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2) Generovani kédu pro pfistup ve hfe
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Priprava jednotlivych ukolt
K pfipravé jednotlivych ukolld mGzeme vyuzit libovolné online nastroje (learningapps, wordwall, kvizy,
formulare, obrazky, flippity, ...) VétSinou se jedna o ukoly, pfi jejichz spInéni je mozné jako ,zpétnou vazbu*“
zadat text (kéd) do dal$iho tymu. Ukoly pak zadavame jako pfispévky do predpfipravenych tyma.
Modifikace: Ukol mdZe byt zadany i jinym zptisobem. Kdyz ho Z&ci spini, zaslou ugiteli napf. screen
a ten jim do soukromého chatu posle vySe zminény kéd do herniho tymu.

Vanék Patrik 19.10 23:29
| 4 UZ neméte moc ¢asu! Rozlustéte kdd a jdéte co nejdiv do daldi mistnosti! Neztracejte ¢as a nezapomerite, Ze musite vichni projit kazdym
patrem, jen jako tym muZete uspét. Kéd si napiste jen pro svoji barvu do svého chatu v tymu Informatika. Nesmite dat soupefim napovédu,
kteréa vas maze pfipravit o zéchranu.

DOSTAN SE DO SKLEPR
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< Odpovédét

Ukol zadany jako obrazek a vioZeny jako pfispévek v MS Teams

i Vanék Patrik 20.10 8:11
https://www.flippity.net/sh.php?k=1plTesG8vBIBSm4SmrkD00blr66dYzapPuM969QQSRhY
&« Odpovédét

Ukol zadany jako odkaz na aplikaci flippity a vioZeny jako pfispévek v MS Teams.
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Priprava skupinovych mistnosti v MS Teams pro tymovou komunikaci

V uvodni schlizce pfedmétu klikne ucitel na ikonku pro skupinové mistnosti. Zvoli, kolik mistnosti
vytvori a rozdéli U¢astniky. Zaky mize rozdélit bud ruéné nebo automaticky. Pro prehlednost mdze ugitel
jednotlivé skupiny pfejmenovat a béhem hry do nich vstupovat. Kontrolovat zaky nebo nabidnout pomocnou
ruku. Skupina spolu komunikuje v oddéleném kanale v MS Teams, feSi ukoly, radi se a domlouva se na
spole&ném postupu. Pokud hadanku vyfesi, vSichni zadavaji kod pro pristup do dalSiho tymu.

Ucitel muze zakdam do skupiny zaslat hromadné upozornéni, které se jim zobrazi v chatu a zaroveri
jako upozornéni na jejich zafizeni.

Vytvorit skupinové mistnosti (Preview)
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b sl | W 0 O o K Iy P = el i o G ¥ Vanzk Patrik: Mate je3té 10 minut.
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Shrnuti

Zaci jako skupina prochazeji z kmenového tymu pres dal$i tymy az do posledniho tymu hry. Po celou
dobu spolu komunikuji ve skupinové mistnosti, ktera je vytvofena v ramci hlavni schizky v daném
predmétu. Pokud v daném tymu spini Ukol, ziskaji kéd, diky kterému pokracuji ve hfe. Dojde-li jeden z tymu
az do zavérec¢ného tymu, kde na néj ¢eka informace o vitézstvi, napiSe ugiteli a vrati se zpét do plvodniho
hovoru. Pedagog mlze dat ostatnim skupinam ¢as na dokonéeni hry a nasledné ji uzavre. VSichni zaci se
vrati do puvodni schizky pfedmétu a nasleduje zpétna vazba zaka k dané hre, skupinové komunikaci,
obtiznosti ukoll atd.

Ukazka ukold pro hru vizualni smog
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RADNICE AMERICKA SADY 35 SMOG 7.B - Informatika - 2020/2021
KOD: waqfqi5Ss 7zbsole ANjb20s ecvidfl

https://www.flippity.net/sh.php?k=1rgcSDG4pkP31VgygPEOMOIWP-xP-XFtk-zTiMfVqZy4
https://learningapps.org/watch?v=pa8m9a68n21
https://learningapps.org/watch?v=p2idz7bgn21

Sklep jste se $téstim opustili, ale tohle bude t&z3i! (# Zvladnete se dostat do prvniho patra? @ Potiebujete dalsi kéd, ktery mazZete vylustit z
obrazku niZe. Mam pro vas 7 indicii. g&

1) Druhé ¢&islo v adrese mrtvych koupelen na Doubravce!

2) Treti pismeno v ndzvu mésta firmy oranZového letce!

3) Prvni &islo, které zadate do zafizeni pfi kontaktu na Madruzza!

4) Ctvrté pismeno z nazvu firmy, které je lepéi nez Coléa!

5) Jediné bilé pismeno v ndzvu hazardni spole¢nosti!

6) Sedmé pismenko cerveného dabla obezity a cukru!

7) Druhé pismenko bilého textu, jenZ se zprvu tvafi jako prvni ¢ast ndzvu Spanélského velkoklubu z hlavni mésta! (*neni to Madruzza)

Zobrazit méné

Motivace

Z4ci si pred schiizkou v MS Teams projdou samostatné knihu ,Plzer t& potfebuje!”, ktera slouzi jako
tvodni a motivacni ¢ast hry.

Odkaz:
https://read.bookcreator.com/CssB4GIMBTNgn9cduUIQIwyZN7t2/QrgOg2xYRhGDIcZTNwRxug

Tato aktivita byla vytvofena jako studentska prace v pfedmétu pocitaem podporovana vyuka na katedre
vypocetni a didaktické techniky Fakulty pedagogické Zapadoceské univerzity v Plzni v roce 2021.
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